Das Kubb-Spiel

2. KUBB-Turnier

In der Hansestadt Wismar
Freitag, 19. August 2011, ab 13.00 Uhr

KUBB - auch bekannt als Wikinger-
Schach oder Bauernkegeln - ist ein
Geschicklichkeitsspiel mit strategi-
schen Elementen. Es symbolisiert
eine Schlacht, in der zwei Gruppen
fiirihren Kénig kdmpfen. In der Um- i x
setzung sieht es wie folgt aus: ‘ l

Es treten zwei Mannschaften gegeneinander an. Eine Mannschaft be- | ; it Ef: = BE
steht aus mindestens zwei bis max. vier Personen. Die Spieler versuchen, ?
jeweils die Holzklétze (2)(Klotz = Kubb) der gegnerischen Mannschaft
mit Wurfholzern (3) umzuwerfen. Der Kénig (1), der in der Mitte des
Spielfeldes steht, muss zuletzt getroffen werden. Wer zuerst alle Kubbs
(Klotzer) des Gegners und den Kénig getroffen hat, gewinnt das Spiel.
Ein Spiel dauert i.d.R. 15 Minuten.
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Ausschreibung

Am 19. August 2011 startet um 13.00 Uhr das 2. KUBB-Turnier vor
dem Wismarer Rathaus. Die Stadtverwaltung der Hansestadt Wismar
er6ffnet das Turnier mit einem Showspiel. AnschlieBend (ca. 13.30 Uhr)
wird in drei Staffeln an drei verschiedenen Standorten in der Nahe des
historischen Marktplatzes die Qualifikation fiir das Finale ausgespielt.
Die drei Staffelsieger und das Biirgermeister-Team um Thomas Beyer
bestreiten dann gegen 15.00 Uhr das Finale. Ein KUBB-Wanderpokal
sowie ein toller Sachpreis warten auf das Siegerteam.

Anmeldung erforderlich!

Ihre Anmeldung erbeten wir bis spatestens 15. August 2011. Bitte das
Anmeldeformular ausfiillen und abtrennen. Sie kdnnen |hr Anmelde-
formular bei folgenden Annahmestellen abgeben:

- Sportgeschift Teamgeist (Dankwartstr. 27-29)

- Spielgeschift Spielkiste (Altwismarstr. 26)

- Rathaus, beim Pfortner-Empfang (Am Markt 1)

Alle weiteren Informationen und Spielregeln erhalten Sie unter
www.schwedenfest-wismar.de oder bei Susanne Méller von der Ab-
teilung Sport unter der Telefonnummer 03841/251-4200 oder per
E-Mail an smoeller@wismar.de.

Teilnahmebedingungen

- Ein Team besteht aus 2 bis 3 Spielern.

Keine Altersbeschrankung.

Mixed-Teams sind auch mdglich.

Einheitliche Oberbekleidung der Teams ist wiinschenswert.
Spielmodus: jeder gegen jeden in drei Staffeln

Unsere Kubb-Spielregeln

1. Spielfeld: ca. 5x 8 m

2. Spielmodus: jeder gegen jeden in den drei Staffeln bzw. im Finale.

3. Pro Runde gibt es 6 Wiirfe je Mannschaft.

4. Fallt der Konig vor den Kubbs um, ist das Spiel zu Ende.

5. Wer am meisten Spiele in seiner Staffel gewonnen hat, ist fiir das
Finale qualifiziert.

6. Beijedem Spiel wird die Zeit mitgestoppt. Dies ist dann wichtig, wenn
zwei Teams die gleiche Anzahl an gewonnenen Spielen haben. Dann
entscheidet die Gesamtzeit aller Spiele. Wer weniger Zeit gebraucht
hat, gewinnt bei Unentschieden.

7. Strenge (WM-) Regeln gibt es bei uns nicht.

8. Werfen der Wurfhdlzer: Das Wurfholz darf nur mit seiner Armbe-
wegung von unten nach oben
geworfen werden. Es soll
mit seiner Langsachse
in Wurfrichtung fliegen,
d. h. dass horizontal
rotierende Wiirfe
verboten sind.

Anmeldung zum 2. KUBB-Turnier am 19. August 2011

Name der Mannschaft

Name Spieler 1

Name Spieler 2

Name Spieler 3

Kontakt Mannschaftsverantwortlicher (Name, Anschrift, Telefonnummer,
E-Mail)

|:| Teilnahmebedingungen und Spielregeln werden akzeptiert
(bitte ankreuzen!)

Datum Unterschrift (ohne Unterschrift keine Teilnahme)




